FORFATTAT AV: ELDSJALARNA PA RIOTMINDS FORUM

JRollpersorsers

beLb'NlN SM‘

ANSCCNC{C

De som anvinder sig av itter fir ca. +1 till +10 pa anseende eller

liknande.

Bjorrtjiarst

Rollpersonerna fir hjilp med nigot som senare visar sig vara
mer till problem in till hjilp. Kanske fir de ett par skor lagade,
sedan visar det sig att skorna ger klada for skriddaren har anvint

trollhud.

BoskAP

T'andra tridar har maten niimnts som ett problem tja dta bor man
annars dér man.

Cre 3&1&
Rollpersonerna fir nigot mystiskt, en gita, ett puzzel eller en

kryptisk ledtrdd. Kanske kommer de att kunna l8sa den i framtiden
eller s3 kan de grunna pa den i evighet.

Enballbake

Ett sitt att pressa nigon pa pengar eller genom ett mindre
trevligt sitt tillskansa sig ett bekvimt tillhill, titel eller vissa
foremal.

Ere m&LNtNS (eller ararvat korastverkl)

Som tack blir rollpersonerna avmalade av en stor konstnir och
far sitta stilla i flera dagar for att han ska firdigstilla misterverket
pa 2x2 meter som de sedan fir ta med sig pa sin fird. De miste

verkligen bli malliga.

Eripaker

Det visade sig att den demon de just lyckats fingsla erbjuder dem alla
en pake (eller kanske bara hon/han som har svagast PSY), en chans att
f3 ta del av alla Blotheims krafter om de bara knyter en "harmlés” pakt.

Craslav

En eller flera stackars slavkvinnor eller slavmin tilldelas
rollpersonerna.

Ere SP&cfom

En trollkunnig liter nigon av rollpersonerna fi veta sitt dde.
Spidomar ir oftast tvetydiga och svira att tolka, men det kan
definitivt sitta myror i huvudet pi den som fatt veta sin framtid.

Ere 'dverr-&sKNtNS

En 6verraskninghelt enkelt

Cskort/JResa

De kan f3 hjilp att ta sig till dnskad plats. Antingen med eskort/
vigvisare, eller t.ex. histar el fartyg,

Excbarraeller ;\rvuqse

Som kan fora ens itt vidare, och idr den vilsignad av den religiosa
Sverhdgheten kan man vinna prestige och ira.

Excforbararaac Foremal

Det magiska féremal de lyckades hitta visade sig vara forbannat.
Fér att bryta forbannelsen maste dventyrarna gi pd ytterligare
strapatser.
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N&SO‘C stulet

Efter dventyret visade sig att smycket/vapnet/pengarna de fick
var stulet och dventyrarna har nu valet att forsdka limna tillbaka det
(och d3 méjligtvis f3 en mindre beldning och en tjinst men kanske
ocksa bli orittvist kastade i fingelse) eller silja av det utan att bli
upptickta av den ritta dgarens lakejer.

€ busdjur

Det m3 vara ett drakigg eller en vanlig byracka.

€ ov'd.r‘clerbst Forema&l

Nigot helt unikt utan magiska eller andra krafter cillfaller
rollpersonerna. Endast en kinnare av ett extremt smalt omride
skulle forstd att uppskatta detta féremal men di vara beredd att
betala enorma summor for prylen.

e‘C‘C TerdT SArmvete

Om rollpersonerna rittar till nigonting de stillt till med
tidigare,

Extracke

Som beldning kan verkligen fi rollpersoner ursinniga efter ett
lingt och médosamt dventyr

ews skwuld

Rollpersonerna har 3stadkommit nigot si fantastiske att de
som behovde hjilp lovar att betala tillbaka skulden nigon ging i
framtiden.

Fﬂ Lq}cf
Rollpersonerna benddas fran alla brott som de har eller inte har
begitt.
. o
FOT‘CmCLL
Rollpersonerna fir nagot féremal. Kan réra sig om rustningar,

vapen eller klider med nigon modifikation som t.ex. minskad vike
for rustningar eller klider som héller virmen bra.

. o L
Forema.
Samma som ovan fast de ir helt normala foremal.

astfribet

Rollpersonerna fir evig gistfrihet pa ett virdshus eller i ndgon
stad.

Beclcrsga,snr

En fest kan ordnas till rollpersonernas ira.

belsxc fForema&l

Alla gillar inte magi s3 en del vill kanske hellre ha ett heligt vapen/

foremal.

Lite som evig skuld, men mer direke - rollpersonerna fir hjilp med
nagot de behover hjilp med, and that's it.

]mmuNrte‘c

Rollpersonerna ir helt utom rickvidd for lagens linga arm.
Detta innefattar att de ofta slipper betala tull, skatter och att de
fir mildare straff in normalt, Skulle de diremot tro att de ir helt
immuna tror de fel. Mord, drdp, rdn och kidnappning upphiver
immuniteten.

]NSCN‘CINS

Det ir inte alla som ir irliga/det finns fattiga.

kLcu:ler- OC‘) ‘5(136‘!“

Spelarna fir ta del av de bista och frnimsta klidder som trakten
kan erbjuda. De kan fi allt frin vackra silkeslena drikter av en
adelsman till rejila, varma pilsar av byfolket.

kuNSkA.P

Kunskapen var man kan finna en borttappad bror, en bortrévad
hustru, kunskapen om Lydjarlens stulna skatt etc.

karlek

En av rollpersonerna moter kirleken tack vare de dventyr
hon/han varit ute pd. Kirleken ir den finaste beloning nigon

kan f3.

Tared

Rikedom och make ir att iga land. Du kan ha alla pengar i virlden
men det dr frst nir du omsitter dom till dgor som rikedomen
verkligen blomstrar. Rollpersonerna kan bli lovade ett mindre
omride mark dir dom kan driva in skatter eller sjilva driva jordbruk.
Kanske innehaller landet nigot annat viktigt s3 som jirnmalm, en
naturlig hamn, skog eller en handelsvig,

Jarsadomrade

Rollpersonerna kan fi land i ett ogistvinligt omride, som de skall
skapa nigot av, typ som en ny forlining under kungen. Gér denna
plats otillginglig och med mycket svirigheter som miste &vervinnas
(behdver inte bara vara monster, utan raviner, djupa dalgingar,
forsar osv. kan det ocksd vara) innan de anses ha lyckats. Kommer

det d3 dessutom barbarhorder som forsoker ta markerna ifrin dem

kan det bli filtslag,
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Jiwsmal uPpF qU:c

Rollpersonen har fitt sitt livsmal uppfylle. Detta kan vara allt ifrin
att himnas pd sin faders mordare till ate ha firdigstille bestiariet
rollpersonen skrivit pa.

m‘\stsk«\f: orem&l

Det behéver inte vara nigot stort.

Mord

En bandit eller lonnmérdare kan om spelarna av nigon
anledning hjilpt honom/henne lova att leta reda pi spelarnas
virsta fiende och férséka mérda honom. Tar spelarna himnd
pd den sure virdshusvirden eller avstir de frin den makabra
tjinsten?

N‘“l vars
Rollpersonerna fir en vin under iventyret, som bestimmer sig
for att folja med gruppen.

Ormracamrd

Rollpersonen omnimns i flera bdcker och singer for en ling tid
framoéver.

PeNsau-

VALDIGT originellt och blir tjatigt VALDIGT snabbt.

PnNsessaLoch ")ALV&kuNsmke‘c

I sann sagoanda si far hjilten gifta sig med kungens dotter och fir
ocksd ett stort stycke land. Alternativt kan rollpersonen bli erbjuden
att gifta sig med uppdragsgivarens son/dotter och fi ett stycke land
dir de kan bli sjilvforsérjande. Férhoppningsvis dr dottern/sonen
skén att skdda och behaglig att vara med.

SagosmNcl

Spelarna far som tack for hjilpen hora en mycket gammal saga
berittad av en av traktens skickligaste sagoberittare. Sagan kan ge
spelarna en djupare insike i tillvaron, ett tips om avldgsna skatter

eller kanske bara en mysig stund framfor brasan.

Skartkarca

Rollpersonerna fir en karta som sigs leda till en stor skatt.

S‘COL‘C“)C‘C

Om rollpersonerna verkligen idr stolta dver vad de gjort sd ir
stolthet och riktlig beléning. Kan dock gra spelare tjuriga.

S*'cusc\,

Rollpersonerna fir en liten stuga med tillhérande lada (kanske
iven lite djur) som tack.

Tllic

D4 nigon behéver en tjinst utférd sa dr det till rollpersonerna de
vinder sig.

T izel

Rollpersonerna fir olika titlar tilldelade sig. Det kan vara t.ex.
vara riddare, adelsman, befriare, hjilte, riddare, av... (Namn + "av

Osthem”)

TroUv&,N

Rollpersonerna har p nigot sitt blivit vin med trollen i en viss
skog (Genom att ha riddat, hjilpt dem mm). De lovar att sprida
ordet om rollpersonernas vinlighet, och da trollens tungor ir de
som ndr lingst si kan kanske rollpersonerna fi hjilp av dem nigon
ging i framtiden.

Tt“a,NINS

Rollpersonen fir gratis trining i ett x antal manader/x antal FV

VW aror

Metaller, tyger, mat.

Verktclg

Tinger, hammare, mejslar, kofot.

\/&.LSlSNeLSc

En prist av hog status viljer att i sin guds namn vilsigna spelarna.
Ska tur férevigat folja i deras fotspir, eller ska de kanske méta
minga goda vinner pa framtida resor? I Stormes namn kan de f4 se
fram emot minga harda vintrar som hirdar dem.

Ara

De blir kinda fér sitt mod.
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